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GUI u Javi

0 Vel je pokazano da se osnovna podrska za GUI (engl. Graphic User Interface)
nalazi u paketu java.awt.*, a prosirene mogucnosti se nalaze u javax.swing.*.

0 java.awt (engl. Abstract Window Toolkit) je paket u Javi koji obezbjeduje
MINIMALNI SKUP komponenti GRAFICKOG INTERFEJSA koje postoje za
operativni sistem na kome se program izvrsava.

0 Primena klasa iz ove biblioteke ima za posledicu RAZLICITI IZGLED
grafi¢kog interfejsa na RAZLICITIM PLATFORMAMA! (ozbiljan probleml)

0O javax.swing je paket koji se nalazi u Javi od verzije 1.2 i sastoji se od klasa
koje su NEZAVISNE OD PLATFORME i OPERATIVNOG SISTEMA na kojoj
se Java izvrsava.

0 Paket javax.swing nije jednostavna zamena za java.awt i Cesto se oba
paketa koriste ZAJEDNO.
0 Za RAD SA PROZORIMA, koji su osnovne komponente u grafic kom
programiranju, koriste se klase:
= Panel (za aplete) i

= Frame (za standardne prozore kakve poznajete iz Windows-a).
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Prozor tipa Frame u apletu™ (1)

/7 Kreiranje prozora unutar apleta
import java.awt.*; /%
import java.awt.event.*;

<applet code="AppletFrame" width=300 height=50> </applet>
import java.applet.*; </

class SampleFrame extends Frame {
SampleFrame (String title) {
super(title);
// kreiranje objekta koji upravlja dogadajima prozora
MyWindowAdapter adapter = new MyWindowAdapter(this), -
// Registrovanje za prijem tih dogadaja
addWindowListener(adapter);

)
public void painf(@paphics 9){ e « -t MCTOdG paint
g.drawString("This is in frame window", 10, 40);
}
}

class MyWindowAdapter extends WindowAdapter {
SampleFrame sampleFrame;

public MyWindowAdapter(SampleFrame sampleFrame) {
this.sampleFrame = sampleFrame;

}




Prozor tipa Frame u apletu™ (2)

public void windowClosing(WindowEvent we) {
sampleFrame.setVisible(false);
}
}
// Kreiranje apleta - prozora
public class AppletFrame extends Applet {
Frame f;
public void init() {
f = new SampleFrame("A Frame Window");
f.setSize(250, 250);
f.setVisible(true);

}
public void start() {

f.setVisible(true);

}

public void stop() {
f.setVisible(false);

}

public void paint(Graphics g) {
g.drawString("This is in applet window", 10, 20);

}

}




Klasa JFrame

Za formiranje prozora u Javi gotovo se NIKAD NE KORISTE objekti klase
Window jer ne poseduju liniju naslova ni granicne linije!

Klasa Jframe obezbeduje sve potrebne komponente za formiranje i
upravljanje prozorima i moze sadrzavati druge komponente.

Pored ostalog, klase Window i Container omoguéavaju RUKOVANJE
DOGADAJIMA koji nastaju interakcijom korisnika sa prozorom.

Prozor Java aplikacije se formira kroz tri koraka:
@ Kreiranje objekta tipa JFrame,
@@ Poziv metode objekta za podesavanje dim. prozora setBounds(),
@ Poziv metode za prikaz prozora setVisible().

Na onj nacin se dobija potpuno operativan PROZOR APIKACIJE (ovako
kreiran prozor se moze minimizirati, zatvoriti - x ili mu se moze izmeniti
veli¢ina).

Kroz nekoliko primera bi¢e dodata POTPUNA FUNKCIONALNOST ovako
formiranog prozora dodavanjem dugmadi, menija, ...



JFrame prozor u Ekli
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JFrame prozor u Javi

import javax.swing.JFrame;

public class TryWindow {

// object tipa prozor

static JFrame aWindow = new JFrame("Naslov prozora”); 6

public static void main(String[] args) {
int windowWidth = 400; // Sirina prozora u pikselima, param.
int windowHeight = 150; // Visina prozora u pikselima , param.
aWindow.setBounds(50, 100, windowWidth, windowHeight); 6
// Pode3avanie porzicije i veli¢ine prozora
aWindow.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); //zatv. Pr.
aWindow.setVisible(true); 6 // Uéini vidljivim formirani prozor

}
} // end class




Dimenzije ekrana™

0 Iz vec prikazane hijerarhije klasa za kreiranje prozora moze se zakljuciti da
JFrame nasljeduje brojne metode iz klasa Window i Container.

0 Metode za pozicioniranje prozora na ekranu su setSize() i setLocation() i
zahtevaju poznavanje REZOLUCIJE ekrana koja se dobija putem metoda
getDefaultToolkit() iz klase java.awt.Toolkit.

0 U paketu java.awt takode postoji klasa Dimesion koja sluzi za reprezentaciju
SIRINE i VISINE ekrana.

0 Programski kod koji koristi pomenute klase za ovu operaciju je slede(i:

Toolkit kit = Toolkit.getDefaultToolkit(); //Staticka metoda
Dimension screen = kit.getScreenSize();
int height = screen.height; //)avne promjenljive €lanice

int width = screen.width;




Komponente 1 kontejneri (1)

0 U Javi se pod KOMPONENTOM smatra graficki entitet koji se moze
prikazati u prozoru, a dobijen je iz klase Component (na osnovu ove definicije i
JFrame je takode komponenta).

0 Neke od podklasa klase Component su (pogledaj prethodno datu hijerarhiju
klasa):

= JFrame, koristi se za osnovni Java prozor aplikacije (pokazano);

= JWindow, prozor bez naslovne linije i ikonice za upravljanje prozorom;
= JDialog, definise prozor dijaloga za unos podataka u program;

= JApplet, osnovna klasa za java 2 applete;

= JComponent, definise niz standardnih komponeti kao $to su meniji,
dugmadi, ...

0 Sve klase izvedene iz Container klase mogu takode da sadZe druge objekte
ove klase i nazivaju se KONTEJNERTI (kontejneri mogu sadrzavati druge
kontejnere osim klase Window).




Komponente 1 kontejnert* (2)

0 Kada se dodaju GUI komponente JFrame objektu, zapravo se dodaju
komponente PROZORSKOM OKNU kojim upravlja JFrame objekt.

0 PROZORSKA OKNA su kontejneri koji predstavljaju povrSinu prozora (ima ih
nekoliko tipova), a najéesce se koristi okno sadrzaja.

0 Objekt layeredPane (engl. pane - srb. umetak) obezbeduje upravljanje grupom
komponenti u odvojenim slojevima koji se preklapaju unutar okna (slojevi se
prikazuju od nazad ka napred, tako da ée komponente u prednjem sloju biti
prikazane ispred onih u slojevima koji su pozadi).

0 Postoji i objekt glassPane koji pokriva JRootPane oblast i prikazuje se preko
svih drugih objekata (koristi se za potrebe prikaza stalno prisutnih
komponenti - primer meni).

0 Metode koje pruzaju reference na pojedina okna su: getRootPane(),
getlLayeredPane(), getContentPane() i getGlassPane().




Prozor 1 okna aplikactje*
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layeredPane objekt tipa JLayeredPane H

contentPane objekt tipa JInternalPane




Veliéina 1 pozicija komponenti*

0 Selektovane METODE koje poseduje klasa Component za zadavanje
POZICIJE i RASPON varijacija komponenti su prikazane u tabeli.

METOD ZNACENJE

volel szrBourels iy ¢, ey v, lr widihy| Posiavijaipozicijuiobjexiana zel jene koordinaiet
leyr £12igjeyy) SiFINUNVISTAUTobjekTamnarzanievanevreanosii.:

void|setBounds(Rectanglerect) ogjli\;gi Zc()j;cr: ;];eu velicinu objekta na vrednost rect

void|setSize(Dimension d) PosTavljassiFinuNVISInUIoL J Kiiamnavrednosi!
ISk
posiavljeneuiclanovimarebjekiard:

setillocation(ing: X, inty) 53::;(‘\;2; 5122('3 Jyu) komponente na facku odredenu

szrLocarion(Poinr o) PosTavljaipozicijurkomponen e na ackup;

void setMinimumsSize(Dimension d) Postavlja minimalnu velicinu objekta odredene sa d

VoidiseyRreferredSize(Dimensionia) Posiavijaimaksimalnuvelicinufobjekialodredenessard

void setMaximumSize(Dimension d) | Postavlja zeljenu velicinu objekta odredene sad




Vizuelne karakteristike komponenti*

0 Selektovane METODE koje poseduje klasa Component za zadavanje
VIZUELNIH KARAKTERISTIKA komponentama su prikazane u tabeli.

ZNACENJE

Rostavijarbeyuipozadiiesnaracolor:

Vraca aktfuelnu boju pozadine

Posiavljabojliprednjessiranerna beolor

MET,GD

volel szrHaergrotgel(Colop aColog)

Color: getBackground()
vold szrFaogzgrotel(Color oColor)

Color: getForeground()

Vraca aktuelnu boju prednje strane
Postavljarkursor kemponenie na aCursor:

Postavlja font za objekt Component

vole szrCipsop(Cipsge aClpsor)

void setEont(Foni aEont)

Forrr gzirrani() \/racajojekirEonitkoyitkoristitkomponenia




SWING komponente

0 Sve klase swing komponenti definisane su u paketu jawax.swing.

0O Sve swing komponente imaju JComponent klasu za osnovu koja je i sama klasa
naslednica klase Component.

0 Swing komponente podrzavaju prosSiriv utisak i izgled (primer: Metal, Motif, ...

0 Swing komponente podrzavaju savete o alatima (poruke koje opisuju svrhu
komponente kada se kursor misa zadrzi na njoj).

0 Swing komponente podrzavaju AUTOMATSKO pomeranje sadrzaja u listama,
tabelama i stablima.

0 Swing komponente imaju podrsku za otklanjanje grafickih gresaka.

0 Swing komponente se lako prosSiruju prilikom formiranja sopstvenih
komponenti.

0 Sva imena klasa iz paketa javax.swing pocinju velikim slovom J (veé videno).

Hijerarhija klasa JComponent i dugmadi u swingu je prikazana na sledeéim sl.




Natklase Swing komponenti
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Swing komponenta: dugme

Osnovna klasa swing §

komponenti Klase dugmadi u
——— A oshovi imGJU
2 B AbstrattionButton
JComponent; - klasu.

} Nasledivanje

Definise
dugme sa
dva stanja E

AbstractionButton <—l[
I—) JToogleButton ‘_I
R

JRadioBuiiton Definise obi¢no
JCheckButton ? l dugme s (T

TE——

(OK, Cancel).




Swing komponenta: menti
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Swing komponenta: tekst
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Upotreba kontejnera*

0 KONTEJNER je komponenta koja moze sadrzati DRUGE KOMPONENTE (sve
swing komponente su kontejneri).

0 Komponente u kontejneru se prikazuju UNUTAR OBLASTT koja je na ekranu
zauzeta za kontejner.

0 Kontejner kontrolise RASPORED svojih komponenti MENADZEROM
RASPOREDA (eng. Layout manager).

0 Komponente smestene u kontejner zapisuju se u NIZ unutar objekta
Container, koji se adaptira da prihvati Zeljeni broj komponenti.

0 Da bi se dodala komponenta u kontejner koristi se preklopljene metode add:

= Component add(Component c),

= Component add(Component c, int index),

= void add(Component ¢, Object constraints),

= void add(Component ¢, Object constraints, int index).




Menadzeri rasporeda* (1)

a2 NACIN ha koji su rasporedene komponente u kontejneru odreduje objekt
MENADZER RASPOREDA.

0 Sve klase koje definisu menadzer rasporeda IMPLEMENTIRAJV
INTERFEJS LayoutManager.

0 Postoje SEST klasa menadZera rasporeda: FlowLayout, BorderLayout,
CardLayout, 6ridLayout, GridBaglayout, BoxLayout i SpringlLayout.

0 Opis ovih MENADZERA RAPOREDA je dat u sledeéoj tabeli, a oni se nalaze u
paketima javax.swing i java.awt.

0 Tako bi se komponente mogle postaviti na odredeno mesto u kontejneru, to se
ne radi iz prakticnih razloga jer treba osigurati ISTOVETAN PRIKAZ u
svakom moguéem Java okruzenju

0 Menadzeri rasporeda AUTOMATSKI podesSavaju komponente tako da se mogu
uklopiti u rasploziv prostor.

Metod setLayout() sluzi za podesavanje menadzera rasporeda.
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MENADZER RASP. ZNACENJE
Posiavljatkomponente uisukeesivhievrste konifejnera, uklapajuci

FiowlEayouy najvecit mogucitbrojtkomponentitisvakuvrstu:

BorderlLayout Postavlja komponente uz bilo koju od Eetri granice kontejnera.
Cardlayou; Postavljarkomponenie’ jedne preko druge u koniejner:
GridLayout I;os‘favl\ja komponen‘re u pravougaonu mrezu sa brojem zeljenim

rojem vrsta i kolona.

GridBagltayou: Positavlja komponeniieruvrsienkolonerazlicitihdizing:

BoxLayout Postavlja komponente u vrste i kolone sa odsecanjem.

@mogulcava komponenfama daimajuipozicijurdefinisanuloprugama
Springlayout; (engl>springs)ilitpodupiracimariucvrscenim zaivicutkontejnerails
nekl drigu kemponeniiu:




Primer: raspored Flow (1)

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JButton;

import java.awt.Toolkit;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.Container;

import java.awt.FlowLayout;

public class TryFlowLayout {

// Objekt prozora

static JFrame aWindow = new JFrame("Ovo je Flow raspored komp.");

public static void main(String[] args) {
Toolkit theKit = aWindow.getToolkit(); // Get the window toolkit
Dimension wndSize = theKit.getScreenSize(); // Get screen size




Raspored Flow (2)

// Postavi poziciju na ekranu: center & veli€ina na /> ekrana
aWindow.setBounds(wndSize.width/4, wndSize.height/4, // Pozicija
wndSize.width/2, wndSize.height/2);  // Velitina
aWindow.setDefaultCloseOperation(JFrame .EXIT_ON_CLOSE);

FlowLayout flow = new FlowLayout(); // Kreiraj layout menadzer
Container content = aWindow.getContentPane(); // Uzmi sad. "pane”
content.setLayout(flow); // Postavi container layout mqr.

// Dodaj 6 taster komponenti kroz for petlju!
for(inti=1;i<=6; i++)
content.add(new JButton("Press " + i)); // Dodaj taster. na “pane”
aWindow.setVisible(true); // PrikaZi prozor




Eclipse: Raspored Flow (2)
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- public class TrayFlowLayout { |:| MNew Task
[3) TrayFlowlLayout.java // obiekt prozora O] New Task

-‘JREME"‘ Library [JavaSE-1.6] static JFrame aFindov = new JEFrame ("Ovo je Flow raspored komponenti™) )

=] poblic =2tatic void main(String[] args) {
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£g (A ® -

FlowLayout flow = new FlowLayout () S/ Napravi menadZfer rasporeda - . = lz a ‘5 ‘5
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content . setLayout (flow) ; // Postavi menadZer rasporeda za konteiner 4—  javaxswing.”
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aFindow.setVisible (true) ;
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Eclipse: Raspored Flow (1)
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Dodavanje menija u prozor (1)

0 Objekt JMenuBar predstavlja LINIJU MENIJA koja se postavlja na VRH
PROZORA.

0 U objekt JMenuBar mogu se dodati objekti TMenu, JMenuItem i bice
prikazani na liniji menija.

0 Objekt JMenu je &lan menija sa hazivom koji moze da prikaze PADAJUCT
MENI kada se klikne na njega.

0 Objekat JMenuItem predstavlja obi¢an €lan Cijim pritiskom se obavlja neka
programska akcija.

0 Rad sa ¢lanovima menija se odvija preko sledeéih metoda:
= void setEnabled(boolean b),
= void setText(String label) i
= String getText().
0 U meni se mogu dodati i separatori pomoéu metode addSEpartor().




Dodavanje menija u prozor (2)

// Aplikacija za crtanie
import java.awt.*;
import java.awt.Dimension;

public class Sketcher {
public static void main(String[] args) {

window = new SketcherFrame("Sketcher"); // Prozor aplikacije
Toolkit theKit = window.get Toolkit(); // Uéitaj alat za prozor
Dimension wndSize = theKit.getScreenSize(); // Uéitaj vel. ekrana

// postavi poziciju na centar ekrana i veli¢inu
window.setBounds(wndSize.width/4, wndSize.height/4,

wndSize.width/2, wndSize.height/2);
window.setVisible(true);

}

private static SketcherFrame window; // Aplikacioni prozor

}




Dodavanje menija u prozor (2)

import javax.swing.*;
public class SketcherFrame extends JFrame {

// Konstruktor
public SketcherFrame (String title) {
setTitle("title");
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
setTMenuBar(menuBar);

JMenu fileMenu = new JMenu("File");

JMenu elementMenu = new JMenu("Elements");
menuBar.add(fileMenu);
menuBar.add(elementMenu);

}

private JMenuBar menuBar = new JMenuBar();

}




Prozor sa Meniiem

_t Java - Gradenje_menija/

c/Sketcherjava - Edip:

File Edit Source Refactor Mavigate S5Search Project Run Window Help
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E Gradenje_menija
B src
B (default package)
[J] Sketcher.java
@ SketcherFrame.java
=i, JRE System Library [JavaSE-16]

< | m

—import java.awt.*;
import java.awt.Dimension;

public class Sketcher{
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window = new SketcherFrame ("Sketcher");
Toolkit theKit = window.getToolkit();
Dimension wndSize = theFit.getScreenSize():

/4 Mapravi prozor aplikaciie
// Ugita]j komplet alatki za prozor
S/ Ugitad velicinu ekrana

/ postavi poziciin na centar ekrana 1 velidinu
ze.width/4, wndSize.height/4,wndSize.width/2, wndSize.heig

L] )

windew.setBounds (WwndSi
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[ Thursday
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[ Saturday

[] Sunday

(=] This Week

[]29.09.2014.
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[101.10.2014, -

(@ Connect Mylyn &
Connect to your task and ALM tools.

=08
RV e w "

‘= import declarations

4 java.awt®

4—  java.awt.Dimension
G, Sketcher

@ main(5tring(]) : void

o 5 window : SketcherFrame

EE Outline 23

| el

% B EE #8-1-=0

@ Javadoc | [}

Sketcher [Java A




Dodavanje ¢lanova u ment (1)

// Formiranie file drop-down meni

newItem = fileMenu.add("New"); // Dodaj novi item
openItem = fileMenu.add("Open"); // Dodaj Open item
closeItem = fileMenu.add ("Close"); // Dodaj Close item
fileMenu.addSeparator(): // Dodaj separator
saveItem = fileMenu.add("Save"); // Dodaj Save item
saveAsItem = fileMenu.add("Save As..."); // Dodaj Save As item
fileMenu.addSeparator(): // Dodaj separator

printItem = fileMenu.add("Print"); // Dodaj Print item




Dodavanje ¢lanova u ment (2)

// Formiranje elemenata drop-down menija
elementMenu.add(lineItem = new JRadioButtonMenuItem("Line", true));

elementMenu.add(rectangleItem = new JRadioButtonMenuItem("Rectangle”,
false));

elementMenu.add(circleItem = new JRadioButtonMenuItem("Circle", false));
elementMenu.add(curveItem = new JRadioButtonMenuItem("Curve", false));
ButtonGroup types = new ButtonGroup():

types.add(lineItem);

types.add(rectangleItem);

types.add(circleItem);

types.add(curveItem);

elementMenu.addSeparator();

elementMenu.add(redItem = new JCheckBoxMenuItem("Red", false));
elementMenu.add(yellowItem = new JCheckBoxMenuItem("Yellow", false)):
elementMenu.add(greenItem = new JCheckBoxMenuItem("Green", false));
elementMenu.add(blueItem = new JCheckBoxMenuItem("Blue", true));



Prozor sa Menij em
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WindowBuilder 1 Eclipse (1)

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
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WindowBuilder 1 Eclipse

& New E=EET f@] New Swing Application = B

Select a wizard — Create Application
Create a Swing application window |r /I, The use of the default package is discouraged. J
Wizards: Source folder:  JavaGUIDemo/src Browse...
| type filter text |
Package: (default) m
[+ B‘ Web -
Mame: Framel

= Web Services
4 = WindowBuilder
Project Palette
4 = Swing Designer

9 Application Window

By lApplet

% IDialog

% JFrame

% linternalFrame

[ JPanel

5 Swing Automatic Databinding L
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WindowBuilder 1 Eclipse (3)

(¥ Java - JavaGUIDemo/src/Framel java - Eclipse

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
= @)

HrE-HRS $ -0 HEG- @S P B e
f8 Package Expl I3 = O||f *Framel java &2 = O || B Task List 22 =8
= <)=='=>| e ® import java.awt.EventQueue;[] I o - |@%_3 | L | *x B | 4~
L-_',—‘J; JavaGUIDemo - - -
6 src public class Framel { Find Q| » Al ¢ Activate..
& (default package) &% Uncategorized
m Framdjava private JFrame frame;
Eil JRE System Library [Jav * * Launch the application.[]

= public static void main (String[] args=s) {
= EventQueue. invokelater(new Runnable() {
= public void run() {
try {
Framel window = new Framel ():
window.frame.=setVisible (true) ;

} ecatch (Exception e) {
(@ Connect Mylyn e

e.printStackTrace ()
Connect to your task and ALM tools.

m

H
¥
1y: EE Qutline 3 =0
¥
@R Rl e ¥
@ * Create the application.[] = import declarations
8 public Framel() { ®. Framel
initialize()}: o frame: JFrame
¥ @ % main(String[]) : void
. Q new Runnable() {...}
L * Initialize the contents of the frame.[] @ - run() : void
a -
oc Framel()

= private wvoid initialize() {
frame = new JFrame();
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation (JFrame. EXIT ON CLOSE) ;

m  initializel) : void

¥
3

4
| T Source Designl
= e~ -5

(E_-, Problems 1 @ Javadoq [2 Declaration\l

4 1 +

Writable Smart Insert 4:1




WindowBuilder 1 Eclipse (4)

Java - JavaGUIDemoy/src/Framel java - Eclipse

SlE
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WindowBuilder 1 Eclipse (5)

Java - JavaGUIDemoy/src/Framel java - Eclipse
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Kalkulator 1 WindowBuilder
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Izvorni kod (1)

import java.awt.EventQueue; import javax.swing.JFrame; import javax.swing.JOptionPane;

import javax.swing.J TextField; import javax.swing.JButton; import
java.awt.event.ActionListener; import java.awt.event.ActionEvent; import
Javax.swing.JLabel;

public class frame {
private JFrame frame;
private JTextField textNum_1;
private JTextField textNum_2;
private JTextField textFieldREZ;
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
frame window = new frame();
window.frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

}
1))




Izvorni kod (2)

public frame() {
initialize();
}

private void initialize() {
frame = new JFrame();
frame.setBounds(100, 100, 578, 284);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.getContentPane().setLayout(null);
textNum_1 = new JTextField();
textNum_1.setBounds(109, 46, 101, 36);
frame.getContentPane().add(textNum_1);
textNum_1.setColumns(10);

textNum_2 = new JTextField();
textNum_2.setBounds(353, 46, 86, 36);
frame.getContentPane().add(textNum_2);
textNum_2.setColumns(10);

JButton btnNewButton = new JButton("ADD");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {




[zvorni kod (3)

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) {
int numl, num2, ans;
try{
numl=Integer.parseInt(textNum_1l.getText()):
num2=Integer.parseInt(textNum_2.get Text());
ans = huml + num2;
textFieldREZ.set Text(Integer.toString(ans));
}eatch(Exception e){
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Unesite korektnu vrednost");
|3 8))
btnNewButton.setBounds(109, 149, 89, 23);
frame.getContentPane().add(bthNewButton);
JButton btnSub = new JButton("SUB");
btnSub.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent arg0) {
int numl, num2, ans;
try{
numl=Integer.parseInt(textNum_1l.getText()):
num2=Integer.parseInt(textNum_2.getText());
ans = huml - num2;
textFieldREZ.set Text(Integer.toString(ans));




Izvorni kod (4)

}eatch(Exception e){
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Unesite korektnu vrednost");
}

}
D:

btnSub.setBounds(371, 149, 89, 23);
frame.getContentPane().add(btnSub);

textFieldREZ = new JTextField();
textFieldREZ.setBounds(232, 217, 86, 20);
frame.getContentPane().add(textFieldREZ);
textFieldREZ.setColumns(10);

JLabel IbINewLabel = new JLabel("Rezultat");
IbINewLabel.setBounds(171, 220, 46, 14);
frame.getContentPane().add(IbINewLabel);
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